Spis tresci

Zasoby Esri

Wprowadzenie do kursu

Dane dostepowe do konta szkoleniowego
Oznaczenia uzywane w tym podreczniku
Zapoznanie z platformg ArcGIS

1 Wprowadzenie do edycji

Edycja w aplikacji ArcGIS Pro

Edycja w aplikacji ArcGIS Pro (kontynuacja)

Procedura tworzenia obiektéw

Procedura tworzenia obiektéw (kontynuacja)
Ustawienia aplikacji i projektu do edycji
Konfigurowanie aplikacji ArcGIS Pro i projektu do edycji
Zadania edycyjne

Cwiczenie 1: Przygotowanie mapy do edycji

Etap 1: Otworzenie projektu w aplikacji ArcGIS Pro i i zmiana domysinych jednostek pomiarowych

Etap 2: Sprawdzenie ustawien dotyczqcych zapisywania edycji

Etap 3: Zmiana uktadu wspotrzednych mapy

Etap 4: Ustawienie dla warstwy mozliwosci selekcji i edycji
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2 Przygotowanie do edycji danych GIS

e Sledzenie zmian edycyjnych w ArcGIS Pro
Co mozna edytowac?
Co mozna edytowac? (kontynuacja)
Cwiczenie 2A: Przeglad uktadéw wspdtrzednych
e Etap 1: Otworzenie projektu aplikacji ArcGIS Pro i zidentyfikowanie odniesien przestrzennych mapy i
warstw
e FEtap 2: Pomiar przesuniecia pomiedzy warstwami
e Etap 3: Zastosowanie transformacji na mapie
e FEtap 4: Zmiana uktadu wspodtrzednych XY mapy
e [Etap 5: Uzycie narzedzia geoprzetwarzania Zmieri odwzorowanie
Dopasowywanie danych
Sledzenie zmian edycyjnych w ArcGIS Pro
Cwiczenie 2B: Wtaczenie éledzenia edycji w klasie obiektéw
e Etap 1: Otwarcie mapy i przeglgd atrybutow danych
e [Etap 2: Uruchomienie narzedzia Wtqcz sledzenie edycji/edytora
e FEtap 3: Wykonanie edycji
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3 Tworzenie danych 2D

Procedura tworzenia obiektéw

Procedura tworzenia obiektéw (kontynuacja)
Procedura tworzenia obiektéw

Szablony grupowe i szablony wstepnie ustawione
WYybdr narzedzia konstrukcyjnego

Wybér narzedzia konstrukcyjnego (kontynuacja)
Wybér narzedzia konstrukcyjnego (kontynuacja)
Zarzadzanie szablonami obiektow


https://esripolska-my.sharepoint.com/personal/msokolowska_esri_pl/Documents/Desktop/EDAP_20231213_KK.docx#_Toc157166222
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Zarzadzanie szablonami obiektéw (kontynuacja)
Cwiczenie 3: Tworzenie obiektéw 2D przy pomocy szablonéw obiektow
e Etap 1: Uruchomienie aplikacji ArcGIS Pro i powiekszenie mapy do zasiegu zaktadki
e [Etap 2: Zastosowanie szablonu obiektdw do tworzenia nowej geometrii
e Etap 3: Tworzenie atrybutow dla nowego obiektu
e Etap 4: Utworzenie obiektu na podstawie opcji Trasowania
e Etap 5: Utworzenie szablonu wstepnie zdefiniowanego
e FEtap 6: Utworzenie obiektow na bazie szablonu wstepnie zdefiniowanego
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4 Utrzymywanie integralnosci przestrzennej

Docigganie
Docigganie (Kontynuacja)
Siatka edycyjna
Ograniczenia dynamiczne
Stos cofania i ponawiania
Cwiczenie 4: Uzycie narzedzi rozmieszczania do tworzenia obiektow
e Etap 1: Tworzenie nowych obiektow
e Etap 2: Cofanie i ponawianie czynnosci
e Etap 3: Przygotowanie srodowiska edycyjnego
e Etap 4: Utworzenie geometrii nowego obiektu
e Etap 5: Dodanie atrybutéow do nowych obiektow z wykorzystaniem tabeli atrybutow
e FEtap 6 (opcjonalny): Tworzenie nowej klasy obiektow
e Etap 7 (opcjonalny): Wykorzystanie ograniczen dynamicznych i dociggania do tworzenia poligonu
e [Etap 8 (opcjonalny): Dodanie atrybutow przy wykorzystaniu panelu Atrybuty

5 Modyfikowanie obiektéw 2D

Modyfikowanie danych GIS

Procedura modyfikacji obiektéw

Narzedzia modyfikacji

Modyfikowanie geometrii i atrybutéw

Cwiczenie 5: Modyfikacja istniejacych obiektéw
e FEtap 1: Relokacja obiektu punktowego

Etap 2: Modyfikacja ksztattow poligonu

Etap 3: Kontynuowanie edycji

Etap 4: Potgczenie kilku obiektow

Etap 5: Wykorzystanie odbicia lustrzanego

Etap 6 (opcjonalny): Przenoszenie obiektow miedzy warstwami
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6 Edytowanie atrybutéw

Cwiczenie 6: Edytowanie atrybutéw w ArcGIS Pro
e FEtap 1: Dodanie danych do nowej mapy
e Etap 2: Zbadanie atrybutow
e FEtap 3: Utworzenie podtypow
e FEtap 4: Zastosowanie symbolizacji dla utworzonych podtypow
e FEtap 5: Utworzenie domen
e Etap 6: Przypisanie domen i sprawdzenie ich dziatania
e Etap 7 (opcjonalny): Dodanie nowego pola do tabeli atrybutdw i obliczenie pola



7 Uzywanie topologii

Wykorzystywanie topologii mapy
Wykorzystywanie topologii mapy (kontynuacja)
Cwiczenie 7A: Wykorzystywanie topologii mapy podczas edycji
e Etap 1: Tworzenie topologii mapy
e Etap 2: Wykorzystanie topologii do modyfikowania zbieznych obiektow punktowych i liniowych
e Etap 3: Wykorzystanie narzedzia Wyréwnaj krawedz (Align Edge) do wyeliminowania zachodzenia
poligonow
e Ftap 4: Wykorzystanie narzedzia Wyréwnaj krawedz (Align Edge) do wyeliminowania przerw
Topologia geobazy
Topologia geobazy (kontynuacja)
Poréwnanie topologii geobazy i mapy
Cwiczenie 7B: Wykorzystywanie topologii geobazy do utrzymywania integralnosci przestrzennej

Etap 1: Uruchomienie aplikacji ArcGIS Pro i eksploracja danych

Etap 2: Utworzenie topologii geobazy

Etap 3: Ocena (weryfikacja) topologii

Etap 4: Wykorzystanie Kontrolera bteddw (Error Inspector) do zlokalizowania btedéw topologicznych

Etap 5: Oznaczenie btedow jako wyjgtkow
8 Edycja opisow

Opisy (Annotation)

Tworzenie opisow

Tworzenie opiséw (kontynuacja)

Cwiczenie 8A: Tworzenie obiektéw opisowych
e [Etap 1: Tworzenie etykiet obiektow

Etap 2: Tworzenie opisow powigzanych z obiektami

Etap 3: Utworzenie nowej klasy obiektow opisowych

Etap 4: Utworzenie opisow standardowych

Modyfikowanie opisow

Modyfikowanie opiséw (kontynuacja)

Wykorzystywanie panelu Atrybuty (Attributes) do modyfikowania opisow
Cwiczenie 8B: Modyfikowanie opiséw istniejacych

Etap 1: Modyfikowanie pozycji opisow

Etap 2: Edycja tekstu opisu

Etap 3: Zmiana skali opisu

Etap 4: Modyfikacja obrotu i pozycji opisu

Etap 5 (opcjonalny): Wykorzystywanie wierzchotkéw do modyfikowania obiektéw opisowych
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9 Tworzenie i modyfikowanie obiektéw 3D

Punkty, linie i poligony w 3D

Punkty, linie i poligony w 3D (kontynuacja)

Narzedzia rozmieszczania

Narzedzia rozmieszczania (kontynuacja)

Dane wieloptatowe w aplikacji ArcGIS Pro

Tworzenie danych wieloptatowych w aplikacji ArcGIS Pro

Duplikowanie obiektéw w pionie

Modyfikowanie danych 3D w aplikacji ArcGIS Pro

Cwiczenie 9 (opcjonalne): Tworzenie i modyfikacja nowego obiektu wieloptatowego
e FEtap 1: Przygotowanie sceny aplikacji ArcGIS Pro



e Etap 2: Szkicowanie nowego obiektu wieloptatowego
e Etap 3: Obrdt obiektu 3D
e Etap 4: Dodanie nowego czota do istniejgcego obiektu wieloptatowego
e Etap 5: Wyniesienie w pionie czota wieloptatu (Multipatch)
e Etap 6: Tworzenie nowych czdt za pomocq prowadnic
e [Etap 7: Teksturowanie obiektéw 3D
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10 Przeglad i transformacja plikow CAD (lekcja opcjonalna)

Dane CAD w oprogramowaniu ArcGIS
Struktura i wyswietlanie danych CAD w ArcGIS Pro
Struktura danych CAD w ArcGIS Pro
Transformacja i uktad wspétrzednych plikéw CAD
Cwiczenie 10 (opcjonalne): Przeglad i transformacja plikow CAD w aplikacji ArcGIS Pro
e Etap 1: Uruchomienie aplikacji ArcGIS Pro i otwarcie projektu
e Etap 2: Przeglgd danych CAD
e Etap 3: Sprawdzanie uktadu danych CAD
e Etap 4: Wpasowanie danych CAD do warstwy wektorowej Dziatki
e Etap 5: Tworzenie tqcznikdw pomiedzy danymi CAD a dziatkami
e FEtap 6: Kontrola wykonania geoogniesienia na danych CAD
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