Spis tresci

Zasoby Esri

Whprowadzenie do kursu

Dane dostepowe do konta szkoleniowego
Oznaczenia uzywane w tym podreczniku
Zapoznanie z platformg ArcGIS

1 Wprowadzenie do tworzenia map i wizualizacji

Zrozumienie uwarunkowan projektowych

Udostepnianie zasobdw w ArcGIS

Typy produktow informacyjnych ArcGIS

Poznaj produkty informacyjne

Wybér produktu informacyjnego

Procedury wykonywania zadan kartograficznych

Procedury wykonywania zadan kartograficznych: Planowanie
Podsumowanie lekcji 1

Odpowiedzi do pytan lekcji 1

2 Dane dla produktéw informacyjnych

Dane w wizualizacjach

Jak uktady wspotrzednych wptywajg na wizualizacje
Skala i rozdzielczos¢

Ocena danych przestrzennych

Cwiczenie 2: Przygotowanie danych
e Etap 1: Zalogowanie do aplikacji ArcGIS Pro i otworzenie projektu
e FEtap 2: Dostosowanie uktadu wspotrzednych projektu
e FEtap 3: Dziatania na atrybutach za pomocg Inzyniera danych
e FEtap 4: Ukrywanie pol
e Etap 5: Zmiana nazw warstw
Podsumowanie lekcji 2

Odpowiedzi do pytan lekcji 2
3 Symbolizacja danych

Wizualizowanie danych za pomocg symbolizacji
Zmienne wizualne
Wybér zmiennych wizualnych
Tworzenie dostepnej symbolizacji dla 0séb ze szczegdlnymi potrzebami
Projektowanie symboli
Symbolizacja wedtug atrybutow
Symbolizacja oparta na skali
Cwiczenie 3A: Symbolizowanie obiektéw na mapie
e FEtap 1: Otworzenie mapy i przeglad danych
e Etap 2: Symbolizacja obiektéw punktowych
e FEtap 3: Symbolizacja obiektéw liniowych
e FEtap 4: Symbolizacja obiektéw poligonowych
e FEtap 5: Symbolizacja za pomocg unikalnych wartosci
Zarzadzanie symbolizacjg przy uzyciu styli i plikdw warstw
Style i pliki warstw
Cwiczenie 3B: Style warstw
e Etap 1: Utworzenie oraz import styli
e FEtap 2: Wykorzystanie plikbw SVG w symbolizacji
e Etap 3: Zapisywanie niestandardowych symboli w stylu
e Etap 4: Dodawanie warstw symbolu
e Etap 5: Konfiguracja warstw symboli
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4 Konfigurowanie zaawansowanej symbolizacji



Hierarchia wizualna
Stosowanie efektéw wizualnych
Klastrowanie danych punktowych
Cwiczenie 4A: Konfiguracja zaawansowanej symbolizacji
e Etap 1: Otworzenie mapy i przeglad danych
e FEtap 2: tgczenie i wyswietlanie warstw symboli
e FEtap 3: Modyfikowanie symbolu warstwy na podstawie atrybutéw
e Etap 4: Blendowanie warstw
e Etap 5: Klastrowanie warstwy punktowej
Wizualizacja zakreséw danych
Cwiczenie 4B: Przeglad metod symbolizacji
e Etap 1. Symbolizacja z wykorzystaniem metody kartogramu
e FEtap 2: Symbolizacja z wykorzystaniem niesklasyfikowanych koloréw
e Etap 3: Symbolizacja z wykorzystaniem symboli stopniowanych
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Praca z tekstem na mapie

Zrozumienie tekstu mapy

Ocena tekstu mapy

Praca z etykietami i opisami

Podstawy liternictwa w kartografii
Zmienne wizualne dla symboli tekstowych
Rozmieszczanie tekstow

Cwiczenie 5: Tworzenie tekstéw na mapie

e Etap 1: Utworzenie klasy etykiet

e FEtap 2: Etykietowanie obiektow punktowych

e FEtap 3: Ustawienie wtasciwo$ci rozmieszczenia etykiet

e FEtap 4: Ustawienie wag obiektow

e FEtap 5: Zmiana witasciwosci kumulowania etykiet

e FEtap 6: Etykietowanie obiektéw liniowych

e Etap 7: Zamiana etykiet na opisy (opcjonalne)

e FEtap 8: Dostosowanie opiséw (opcjonalne)
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Wizualizacja danych na wykresach

Dlaczego warto uzywaé wykreséw?
Wykorzystanie wykreséw w ArcGIS
Tworzenie wykreséw w ArcGIS
Rodzaje wykresow

Cwiczenie 6: Tworzenie wykreséw w ArcGIS Pro
e FEtap 1: Symbolizacja danych za pomocg diagramu kofowego
e FEtap 2: Tworzenie wykresu stupkowego
e Etap 3: Konfiguracja wykresu
e Etap 4: Dostosowanie stylu diagramu
e FEtap 5: Zmiana wielkoSci liter na wykresie
e Etap 6: Konfiguracja tekstu na wykresie
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Tworzenie kompozycji mapowe;j

Wizualizacja danych na kompozycji mapowej
Ocena kompozycji mapowych

Sposdb czytania

Tworzenie kompozycji

Serie map

Tekst dynamiczny

Cwiczenie 7: Tworzenie serii map

e FEtap 1: Przeglad danych
e Etap 2: Tworzenie kompozyciji



e Etap 3: Tworzenie serii map

e FEtap 4: Dodawanie tytutu jako tekstu dynamicznego

e Etap 5: Dodawanie licznika strony

e FEtap 6: Konfiguracja filtra wyswietlania obiektéw na kompozycji

Podsumowanie lekcji 7
8 Tworzenie scen 3D

Zastosowanie scen 3D

Tworzenie scen 3D

Wyswietlanie danych w 3D

Cwiczenie 8: Tworzenie sceny 3D
e FEtap 1: Konwersja mapy 2D na sceng 3D
e Etap 2: Wynoszenie warstwy poligonowe;j

e FEtap 3: Wynoszenie warstwy punktowej na zadang wysoko$¢
e Etap 4: Symbolizowanie obiektéw za pomocg wypetnienia proceduralnego
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9 Animacje

Typy animacji w ArcGIS
Komponenty animacji
Tworzenie animacgji
Cwiczenie 9 (opcjonalne): Utworzenie animacji kamery
e Etap 1: Dodanie animacji do projektu
e FEtap 2: Import zaktadek przestrzennych jako ramek kluczowych
e Etap 3: Aktualizacja ramki kluczowej
e FEtap 4: Aktualizacja przejsc¢ ramki kluczowej
e FEtap 5: Dostosowanie czasow trwania przejs¢
e FEtap 6: Dodanie op6znien do ramek kluczowych
e FEtap 7: Utworzenie naktadki tytutu
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10 Projektowanie map internetowych

Projektowanie map internetowych
Uwagi dotyczace projektowania map internetowych
Cwiczenie 10A (opcjonalne): Wizualizacja danych w ustudze ArcGIS Online
e Etap 1: Otworzenie mapy internetowej
e Etap 2: Dodanie danych do mapy internetowej
e Etap 3: Symbolizacja mapy internetowej
e FEtap 4: Konfiguracja okna podrecznego
e Etap 5: Wykorzystanie jezyka Arcade do zmian atrybutow
e Etap 6: Zapisywanie mapy internetowej
Dostep do map internetowych
Cwiczenie 10B (opcjonalne): Tworzenie aplikacji internetowej
e FEtap 1: Wybieranie aplikacji btyskawicznej w ArcGIS Online
e Etap 2: Konfiguracja aplikaciji
e FEtap 3: Przeglad aplikacji
e FEtap 4: Udostepnianie aplikacji
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Zatacznik A: Esri data license agreement
Zatacznik B: Odpowiedzi do pytan podsumowujacych lekcje
Zatacznik C: Zasoby uzupetniajace

Zatacznik D: Zasady i warunki korzystania z Materiatéw Szkoleniowych



