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Narzedzia: ArcGIS Online, ArcGIS Field Maps
Materiaty (dane): Utworzone przez nauczyciela, zebrane w terenie przez uczniow

Cel: Wykorzystanie technologii GIS do zbierania danych podczas zaje¢ terenowych.

1. Wstep

Pierwszym etapem tworzenia mapy jest zebranie potrzebnych materiatéw zrédtowych.
Nie zawsze jednak dane sg dostepne w réznego typu zbiorach i nalezy je wtedy tworzyé
samodezielnie. Przyktadem zbierania danych jest kartowanie terenowe, czyli kolekcjonowanie

informaciji w trakcie pracy terenowe.

Zadanie przewiduje poddziat klasy na min. 2 grupy. Konieczne bedzie uzycie dwdch

tabletéw bqdz dwdch telefondw komadrkowych z zainstalowang aplikacjg ArcGIS Field Maps,

za pomocaq, ktérej zostang zebrane dane w terenie.

Zakres zadania terenowego obejmuje:

1) Paca nauczyciela: utworzenie grup oraz przygotowanie warstw, do ktérych uczniowie
bedq zbierali dane,

2) Praca ucznidw: zebranie danych w terenie,

3) Prezentacja wynikdw w klasie.
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Etap 1
Przygotowany przez nauczyciela przed zajeciami

W pierwszej czesci nauczyciel przygotowuje warstwy i mapy dla grup, na ktére zostang

podzieleni uczniowie w trakcie zadania terenowego.
1. Zalogyjsie na swoje konto z subskrypcjg szkolng na platformie ArcGIS Online.

2. Pierwszym z etapdw bedzie utworzenie grupy, w ramach ktérej udostepnione zostang

materiaty potrzebne do wykonania zadania.

Wskazéwka: W ramach subskrypciji danej instytucji mozna tworzy¢é rézne grupy, do ktérych
mogqg przynaleze¢ rézni uzytkownicy (uczniowie). Utatwia to wspdtprace w ramach

projektdw lub lekcji i zapobiega nadmiernemu chaosowi w naszych zasobach.

3. Z gdérnego panelu wybierz zaktadke Grupy. Automatycznie otworzy sie podstrona

Moje grupy.

Strona gtéwna Galeria Mapa Scena Zawartosé Instytucja Q Q

Moje grupy Polecane grupy Grupy w mojej instytucji

. . A . , Utwérz grupe
4. Po lewej stronie kliknij na przycisk Utworz grupe

5. Uzupetnij informacje nadajgc nazwe grupie np. Zadanie terenowe - mapa szkoly.
Dodaj znaczniki z nazwg swojej szkoty i frazg ,,ArcGIS Field Maps”. Mozesz dodac
podsumowanie (opcjonalnie).

Przeglad grupy

Nazwa

Zadanie terenowe - mapa szkoly

Podsumowanie

Kratkie podsumowanie przeznaczenia grupy.

(©) Obetniemy podsumawanie, jesli bedzie ano duzsze niz 250 znakéw. 0/250

Znaczniki

T Przedlij miniature

zadanie terenowe X zbieranie danych w terenie  x kartowanie terenu

ArcGIS Field Maps x  Dodaj znaczniki

6. Dalsze opcje odnoszg sie do cztonkostwa w grupie. Zdecyduj o wszystkich

parametrach i na koniec wybierz przycisk Utwérz grupe.
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Wskazéowka: Wskazane jest, aby elementy (zasoby) mogli dodawaé do grupy wszyscy
cztonkowie. Dzieki temu uczniowie bedg mieli mozZliwo$¢ dotgczania swoich zasobdw do
grupy, np. wtasnej mapy i aplikacii.

Kto moze dodawac zasoby?

© Wszyscy cztonkowie grupy

) Menedzerowie i wlasciciel grupy

7. Po utworzeniu grupy zostaniesz automatycznie przeniesiony do opcji przeglgdania
grupy. Mozesz zaprosi¢ do niej cztonkdw (ucznidw). Wybierz przycisk Zapro§ cztonkow,
ktéry znajduje sie po prawej stronie. Wybierz min. dwa konta, na ktdre zalogujq sie
grupy ucznidw w trakcie zadania terenowego — mozesz dodaé wszystkich ucznidw,

ktérzy bedq uczestniczyli w procesie zbierania danych w terenie.

Zadanie terenowe - mapa szkoty /2 Przeglad Zawartosé Czlonkowie Parametry

I Zapros cztonkéw I

Vs Krétkie podsumowanie grupy jest niedostepne # Edyda

z Dodaj podsumowanie Dodaj elementy do grupy

Utwérz aplikacje internetowa v

8. Uczniowie zostajg dodani do grupy poprzez przetgczenie przycisku przy nazwie

uzytkownika: D >

. . .. , 0. . Dodawaj cztonkéw do gru
9. Zatwierdz swoj wybor poprzez klikniecie przycisku .

Przygotowanie warstw w aplikaciji Field Maps

1. Z gdérmnego panelu obok swojej nazwy uzytkownika wybierz ikone +++. Sposréd

&)

Field Maps

dostepnych aplikacji odszukaj Field Maps Designer o=

2. Mozesz skorzystac ze swoich gotowych map z ArcGIS Online lub wybra¢ opcje Nowa

mapa, nastepnie wybierz Rozpocznij od nowych warsiw.
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Mapy

Maje mapy (0) Ukryte mapy (0) B3 Folder F Filtryj 00 Siatka

3. Utwdrz nowe warstwy. W tym celu wskaz nazwe warstwy oraz okresl jej typ (typ

warstwy wybieramy z rozwijalnej listy).

Wskazéwka: Dobierz nazwy warstw oraz typ warstwy wedtug obiektdw, ktdre znajdujqg sie
w poblizu szkoty. Warstwa punktowa symbolizuje obiekty, ktére mogq by¢ przedstawione na
mapie za pomocq symbolu punktowego; warstwa liniowa — dla obiektéw, ktérych potozenie
symbolizuje linia; warstwa poligonowa - dla obiektdéw, ktérych potozenie symbolizuje

powierzchnia.

Zacznij od utworzenia warstwy

1. Utworz warstwy Ustawienia warstwy

MNazwa warstwy Typ warstwy @

I tawka | ‘ [ Warstwa punktowa (najczedcie] spotykana) X v | i
| latarnia | ‘ [\ Warstwa punktowa (najczescie] spotykana) X v ‘ i
| chadnik | ‘ B Warstwa liniowa X v ‘ im|
| iciezka | ‘ B Warstwa liniowa X v ‘ im|
| obiekty sportowe | ‘ Bl Warstwa poligonowa X v ‘ im|
| budynki | ‘ B\ Warstwa poligonowa X v ‘ w
©

4. W dolnym oknie kliknij Dalej, znéw Dalej, a nastepnie wprowadz nazwe mapy oraz
nazwe grupy warstw, ktére przed chwilg zostaty utworzone. Wskaz folder, gdzie mapa

ma zosta¢ zapisana. Kliknij na dole Utwérz mape.

Nadaj nazwe mapie i zapisz ja

1. Utwdrz warstwy 2. Ustawienia warstwy 3. Nadaj tytut i zapisz

Tytut mapy

‘ Mapa moje] szkaly |

Tytut warstwy obiektowej @

‘ Zebrane obiekty |

Folder

‘ Zadanie terenowe » |
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5. Poczekaj chwile na utworzenie mapy. Zostaniesz przeniesiony do aplikacji Field Maps.

6. 7 lewego panelu wybierz zaktadke Formularze, a nastepnie wybierz pierwszg

warstwe.

Wskazéwka: Po lewej stronie znajduje sie wykaz wszystkich warstw, po prawej stronie

- dostepne formularze/rodzaje pdl, ktére uczniowie bedq uzupetnia¢é w trakcie pracy

terenowej w aplikacji mobilnej. Jezeli efektem ma byc jedynie pozyskanie geometrii, to etap

ten mozna poming¢. Jezeli zalezy Ci na dodatkowym pozyskaniu informacji (atrybutdow)

o obiektach, dodaj formularze do warstw.

Formularze

Q. Znajdi zasoby

Warstwy

fawka

atarnia

chodnik

sciezka

obiekty sportowe

budynk

7. 1 dostepnych formularzy przeciggnij wybrany do okna gtéwnego, np. tekst

jednowierszowy.

8. W zaleznosci od wybranego typu pola — wprowadz odpowiednie parametry. Te, ktére

sq oznaczone *, sg obowigzkowe.

Forma Szablony Zadania

tawka

Typ obiektu

a|

Wiasciwosci x

Formatowanie

Wyéwistlana nazwa*

Typ obiektu

Nazwa pola®

Typ_obickiu

Typ pala

9. Kliknij na centralng cze$¢ Field Maps, aby zakohczy¢ edycje formatowania i dodac

nowe atrybuty.
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10. Po skonfigurowaniu warstwy, z gérnego panelu odszukaj przycisk Zapisz:

Forma Szablony Zadania 2 [

11. Na karcie Szablony mozesz zmieni¢ nazwe obiektu, klikajgc na istniejgcg nazwe

i wprowadzajgc nowq:

Forma Szablony | Zadania =l Wiasciwosci

Formatowanie

| . Obiekty sportowe. | Nazwa wyswietana*
Obickty sportowe

Wskazowka: Szablon jest to nazwa, ktéra bedzie wyswietlana w aplikacji mobilnej
w momencie, gdy uczniowie bedq dodawaé nowe obiekty. Poniewaz automatycznie
wszystkie obiekty majg nazwy ,,Nowy obiekt”, warto jest zmieni¢ nazwy, aby obiekty byty

rozroznialne.
12. Zapisz formularz.
13. Skonfiguruj w podobny sposdb wszystkie warstwy.

Wskazowka: Do ktérejs z warstw warto jest dodac typ formularza z grupy wybodr:

WYBOR

A v e]
Pole ztozone

Przyciski radiowe

Przetgcznik

W aplikacji mobilnej pola z tej grupy sq widoczne w postaci rozwijalnej listy lub przyciskdw

— daje to bardzo ciekawy efeki.

a) Po wpisaniu nazwy pola, nalezy wybrac¢ opcije |

b) Na liscie skonfiguruj np. rodzaje budynkdw:
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Lista wartoéci: Rodzaj budynku X

@ Zmiany warteéd maga miet wlyw na wyrazenia uzywane na mapie

Liezba wartosci: 4 Typ pola: Ciag znakowy

[] Etykieta @ Kod @
3O | mieszkalny ‘ | mieszkalny ‘ @
| | oswiaty ‘ | oéwiaty ‘ w
i [ [ ustugowy ‘ ustugowy ‘ Il
5 [ | gespodarcay ‘ gospodarczy ‘ @

r Przeciagnij i upusé plik CSV lub wybierz na urzadzeniu
[T Dowiedz sie 0 wymaganym formace pliku CSV (3

r——

c) Zatwierdz poprzez klikniecie Wykonano.

Forma Szablony Zadania ] v Wiasciwosci X
Formatowanie ~
budynki Wyswietlana nazwa*

Rodzaj budynku

Rodzaj budynku Nazwa pola®
Ol Rodzaj_budynku

Typ pola @

Typ wejiciowy

Pole zlozene ~
Opis
Dlugoéé pala @
Edytuj liste (4} ‘
d) Zapisz formularz.

14. Po skonfigurowaniu wszystkich warstw, przejdz na karte = Udostepnianie.

15. Wybierz niebieski przycisk .

# Edytuj udostepnianie grupie

16. Wybierz przycisk . Odszukaj grupe, ktérg utworzytes

Z Zadanie terenowe - mapa ... Elementy przeznaczone do udostepnienia: 121 Przywréd

w  ramach zajeé

i zatwierdz poprzez klikniecie Zastosuj.
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Wskazéwka: Jezeli pojawi sie komunikat o zaktualizowaniu udostepniania, wybierz Zaktualizuj

udostepnianie:

Przejrzyj udostepnianie

wymaga subskrypcj
nia do aktualizowania

Ponizsze elementy moga by niewidoczne dla innych
Kliknij opcje Aktualizuj ustawienia udostepniania, a!

Elementy, ktére mozna zaktualizowad: 1

Zebrane_obiekty_1 L
“— \

@ Feature layer | Zaktualizowany element: 3 wrz 2025 h—w

APl Zaktualizuj udostepnianie

Na tym etapie mozina zakonczyé konfiguracje — wszystkie ustawienia zostaty zapisane,

warstwy zostaty utworzone i sg one dostepne w aplikacji mobilnej w postaci mapy.
Wskazowka: Mozesz utworzy¢ takg samg mape dla drugiej grupy, ale nie jest to konieczne.

W dalszych krokach zostang wprowadzone ustawienia, ktére umozliwig prace na jednej

mapie przez obie grupy.

Dokonczenie konfiguracji i zmiana symbolizacji obiektow
1. Wré¢ do gtéwnej strony ArcGIS Online. W razie potrzeby zaloguj sie na swoje konto.

2. Przejdz na karte Zawartosé.

3. W ,Moje zasoby” pojawity sie dwa nowe obiekty: mapa oraz warstwy:

Zmodyfikowano

Tytut -
Zebrane_obiekty @, Feature layer (hostowane) 3 wrz 2025 & +dh Podglad
Mapa majej szkoty E] Web map 3 wrz 2025 & +da Podglad

4. Kliknij na nazwe mapy (Mapa mojej szkoty) i z prawego panelu wybierz opcje

Otwdrz w aplikac)i Map Viewer w

Autor: Zespdt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
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5. Teraz zostanie dodana warstwa szkicu (warstwa poligonowa), ktéra bedzie

obrazowata granice terenu, w ktérym uczniowie bedq zbierali dane. Z prawego

panelu wybierz Dodaj szkic &

6. Zmien typ geometrii na Wielokat:

| 8 ; Szkic x
|~ ‘@ Ustawienia szkicu v ”|
1t
| 11| Kiiknij mape, aby rozpoczac rysowanie. Kiiknij
| dwukrotnie, by zakoriczyc rysowanie.
4
| | Obiekt poligonowy ~
1 O
1 Nazwa obiektu
| O | [rotemn \
=
‘ Okno podreczne > ‘
[N
] {') Styl
{
¥ 7 Ostatnie symbole poligon
4 }
o | Nie masz ostatnich symboli poligon. ‘
Kije
Biezacy symbol
[ Poligon podstanowy >
a luer

7. Obrysuj zakres terenu klikajgc na mape w odpowiednich punktach. Dwukrotne
klikniecie konczy obrysowywanie obszaru:

o
%,
%

@
s, o
% %

A,
EON

o
B

8. Imien symbolizacje warstwy. Usuh wypetnienie i zmienh kolor obrysu:

Autor: Zespdt
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Styl

Ostatnie symbole poligon

N N Do

Biezgcy symbol

D Paligon podstawowy >

Kolor wypetnienia

Kolor obrysu

9. Z lewego panelu na karcie Warstwy Ml 70stata dodana warstwa z utworzong przez

Ciebie granicg. Zmien jej nazwe. Kliknij na symbol trzech kropek obok nazwy warstwy,

a nastepnie wybierz Zmien nazwe.

Dodaj geometrie E

@), Powigksz do warsbwy

tawka !
(D) Pokaz whasciwodc
latarnia &F Dodaj geometrie
. Zmiefi nazwe
chodnik Z :

Wprowadz nazwe: ,,Granica terenu” i kliknij OK.

10. Warstwa znajduje sie na samej gdrze w wykazie warstw. Mozesz przesungc¢ jg na sam

dét, aby znajdowata sie ponizej warstw, ktére bedqg edytowane przez ucznidw.

Wskazéwka: Przytrzymaj wcisniety lewy przycisk myszy na symbolu o przeciggnij warstwe na
sam dét.

11. Teraz zostanie zmieniony sposdb symbolizacji warstw, na ktérych uczniowie bedq
zbierali dane. Z panelu po lewej stronie wybierz pierwszg warstwe, a po prawej stronie

, e
wybierz zaktadke Style .

12. Kliknij na Opcje stylu:

Autor: Zespodt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
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@

Wybierz styl

Wybierz powyzsze atrybuty, aby wyswietlié wigce]j styldw.

. @
. *n .
.
L] . e L
L _— - -
at® .

Lokalizacja (pojedynczy symbol) @

Opcje stylu

13. Kliknij na Styl symbolu i zmieh kolor lub rodzaj symbolizacji wedtug wtasnych
preferencii:
Lokalizacja (pojedynczy symbol)

Styl symbolu

*) V4

14. Zatwierdz poprzez klikniecie Gotowe.

15. W identyczny sposdb skonfiguruj wszystkie warstwy.

Wskazowka: W przypadku warstwy, dla ktérej dodano pole ztozone (w naszym przypadku

- budynki) zwizualizuj obiekty na podstawie unikalnej wartosci.

a) W tym celu na karcie Style wybierz opcje Pole:
O)
Wybierz atrybuty

Wybierz pola do umieszezenia na mapie. Kalejnose zdecyduje o

stosowanych stylach.

+ Pole + Wyrazenie

@ Dodaj pole, aby rozpoczad inteligentne tworzenie map. %

b) Wskaz na unikalny atrybut (rodzaj budynku) i kliknij Dodaj:

Autor: Zespodt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
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Wybierz pola X
[ Shape__Area [6)]
[] Shape__Length (6]
[] CreationDate @
Creator
[] EditDate (6]
Editor
I Rodzaj budynku @I

c) Przejdz do Opcje stylu:
®

Wybierz styl

Te style sa odpowiednie dla aktualnie wybranych pal.

Typy (symbole unikalne) @

I| Opcje stylu |I

d) Zatwierdz automatyczng kolorystyke lub zmien jg klikajgc na pojedynczy styl lub

zZmieniajgc catg palete barw:

< Opcje stylu
Styl symbolu * Typy (symbole unikalne) ~
Bieacy symbol Styl symbelu

I

- Paligon podstawowy >

Wyswietl obiekty w kolejnodci wg wartodei

Rodzaj budynku
Kolory

Przezroczystosé wypeinienia

[

0 - gospodarczy o
o [0 [*FH
0 m mieszkalny 0
Kolor obrysu PO m oswiaty o
[ DAL T IR .
Przezroczystodé obrysu
a» . Inne

—o [

e) Zatwierd? poprzez klikniecie Gotowe.

16. Po skonfigurowaniu symbolizacji przejdz na karte Legenda E

Autor: Zespdt
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17. W tym miejscu mozesz sprawdzi¢ czy wszystkie warstwy majg odpowiednig
symbolizacje:
Legenda x

tawka

9

latarnia

chodnik

sciezka

obiekty sportowe

)

budynki

Iy sospodarczy
Iy reszkany

odwiaty

. ustugowy

18. Pamietqj, aby zapisac mape. Z lewego panelu wybierz , a nastepnie A

Konfigurowanie mapy do pracy uczniéow w terenie

1. Wrd¢ do panelu Zawartosé 77" i wybierz obiekt Feature layer (zebrane obiekty).

|| =zebrane obiekty 8 Feature ayer (hostowane) ¥

2. W wykazie Warstwy znajdujq sie wszystkie warstwy, ktére zostaty utworzone.

v Warstwy

| tawka
b s
I Warstwa punktowa

|, latarnia
b S
I Warstwa punktowa

» chodnik

o Warstwa liniowa
» Scieika

H Warstwa liniowa

I:] obiekty sportowe
Warstwa poligonowa

] budyaki

Warstwa poligonowa

Autor: Zespdt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
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3. Przejdz na karte Parametry.

Zebrane_obiekty 2/ Przeglad Dane Wizualizacja Wykorzystanie Parametry

4. Przejdz do sekcji Feature layer (hostowane):

Zebrane_obiekty .

Ogdlne

Feature layer (hostowane)

5. Teraz zostanie skonfigurowany sposdb pracy ucznidw. Mozemy rozwazyé dwa

warianty:

e 1 wariant: kazda grupa terenowa pracuje na innym obszarze, w zwigzku z tym
uczniowie mogq wzajemnie widzie¢ swoje obiekty w aplikacji mobilnej. W takiej

sytuacji pozostawimy ustawienia domysine,

e 2 wariant: wszystkie grupy terenowe pracujg na tym samym obszarze, w zwigzku z tym
uczniowie nie mogq wzajemnie widzie¢ swoich obiektéw w aplikacji mobilne;j,
poniewaz zaktéci to czytelnos¢ obiektow, ktére sami zbierajg. W takiej sytuacii

Zmieniamy ustawienia:

Opcje edycji

Whacz edycje

Sledz zmiany danych [dodanle, aktualizacje, usunigcie obiektdw). | Zarzadzaj dziennikiem zmian ‘

Sleds, kto edytowat dane [nazwa edytujacego, data | czas).

TR

Whacz synchronizacje (wymagane do uzycia w trybie offline i kooperacji).

Jakie obiekty sa widoczne dla edytoréw?

() Edytujacy widza wszystkie obiekty

Edy‘cuja_cy widzg tylko whasne obiskty (wymaga sledzenia edyeji)

6. Mapa jest gotowa to pracy w terenie.
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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czesc¢ 1

Etap Il
Praca uczniow w terenie

1. Uruchom aplikacje mobilng Field Maps na swoim urzgdzeniu mobilnym. W razie

potrzeby zaloguj sie do swojego konta ArcGlIS Online.

2. Odszukaj mape w aplikacji mobilne;.

& Mapa mojej szkohyl

Tylko-do-odczytu Edycja

Moje mapy

Mapa mojej szkoty

3. Aplikacja poprosi Cie o witgczenie lokalizacji (zalecane podczas pomiardw

w terenie).

4. Przybliz mape do obszaru, na ktérym chcesz pracowad. Przy wtgczonej lokalizacii

mapa automatycznie sie przyblizy. Naci$nij - ', aby doda¢ obiekt na mapie.

5. Przesun obszar, aby zlokalizowa¢ punkt na mapie. Nastepnie wybierz obiekt z listy

dostepnych:

X Dodaj
Wymagana doktadno$¢ GPS 128 m + 10 m

s
A e

/ N\
o

\
N\
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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czesc¢ 1

Wskazowka: Wszystkie utworzone warstwy znajdujg sie w aplikacji, wystarczy przesungé ekran

w gore, aby wyswietlic warstwy, ktére znajdujqg sie ponize;.

6. Dla obiektu typu poligon musisz doda¢ wiecej niz jeden punkt. Dodawaj je poprzez
klikniecie na niebieski przycisk Dodaj punkt:

X Dodaj X Dodaj v

Wymagana doktadno$¢ GPS 133 m + 10m Wymagana doktadnos¢ GPS 138 m + 10 m

o Ao

\ | \.

budynki budynki

Pole p

DODAJ PUNKT

Brak wartosci Brak wartosci

7. Przesun ekran urzgdzenia mobilnego od dotu, aby rozwing¢ atrybuty. Wprowadz

odpowiednie zmienne. Zatwierdz, poprzez klikniecie przycisku w prawym gornym rogu:

X  Dodaj v = e Q 3
Wymagana doktadno$¢ GPS13,8m + 10m Wymagana doktadno$¢ GPS 146 m + 10 m
™
/ .
&
L)

DODAJ PUNKT

oswiaty ® Shane Area

D
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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czesc¢ 1

8. Klikniecie ponownie na @ spowoduje dodanie nowego obiektu.

9. Mozesz przesungc¢ widok mapy i klikng¢ Aktualizuj punkt, jezeli jego potozenie nie jest
prawidtowe:

X Dodaj

Wymagana dokladnosé GPS 134 m » 10m

10. Kazdy obiekt zatwierdz poprzez klikniecie w prawym goérnym rogu na symbol .

11. Zbierz jok najwiecej danych w terenie. Sg one automatycznie przesytane do ArcGlIS
Online.

¢ e Q

Wymagana doktadno$¢ GPS 142 m - 10 m
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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czesc¢ 1

Wskazéwka: Do kazdego zebranego obiektu mozesz dotgczyé zdjecie lub inny zatgcznik.

Bedzie on widoczny w ArcGIS Online po kliknieciu na obiekt na mapie.

Etap Il
Prezentacja wynikéw w klasie — nauczyciel

Wskazowka: Mozesz poprosic ucznibw o zalogowanie sie na swoje konta, na ktérych byty
zbierane dane i w ten sposéb wyswietlic mapy sporzgdzone przez obie grupy. Usprawni to
caty proces i nie bedzie wymagato odfiltrowywania danych. Wystarczy wykonac krok 1 przez
kazdg z grup. Jezeli z jakiego$§ powodu samodzielnie chcesz wyswietlic mapy, wykonagj

ponizsze kroki.
1. Po zakonczonych pracach terenowych zaloguj sie ponownie do ArcGIS Online.
Odszukaj mape w Moich Zasobach, a nastepnie wybierz opcje Otwérz w aplikacji

Map Viewer.

2. Jezeli dwie grupy pracowaty na tym samym obszarze (wariant 2) w przeglgdarce

otwdrz nowq karte i w niej réwniez te samg mape.

3. Na mapie widoczne sg wszystkie obiekty, ktdre zostaty pomierzone przez obie grupy:

Autor: Zespdt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czesc¢ 1

4. Wyswietl obiekty, ktére nalezg do pierwszej grupy. W tym celu kliknij na pierwszg
warstwe, a nastepnie po prawej stronie na Filtruj v .

5. Wybierz Dodaj wyrazenie, a nastepnie wybierz Creator wynosi [nazwa uzytkownika

pierwszej grupy]:

Pokaz obiekty, w przypadku Whezvié wazvstko
ktérych Wyezysc wszystko

Warunek

Creator v
wy 10si

[nazwa uzytkownika 1 grupy]

6. Na dole kliknij Zapisz.

7. Skonfiguryj filtr dla kazdej warstwy. Efektem jest mapa, ktéra zawiera jedynie obiekty,

ktére zostaty utworzone przez pierwszg grupe.

8. Te same czynnosci wykonaj w drugiej karcie przeglgdarki dla drugiej mapy, ale

Zmieniajgc nazwe uzytkownika na nazwe konta, na ktérym pracowata druga grupa.

Wskazowka: Mapy z filframi mozesz wykonaé wczesniej, np. gdy uczniowie zbierajg dane.

Przy duzej liczbie warstwy moze by¢ to czasochtonny proces.
Wskazowka: Mozesz takze utworzy¢é oddzielne warstwy oraz mape dla kazdej z grup.

9. Zapisz obie mapy dodajgc do nazwy wyrazenie ,,grupa 1" i ,,grupa 2.
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