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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czes¢ 2

Narzedzia: ArcGIS Online, Instant App
Materiaty (dane): zebrane w terenie przez ucznidw w czasie pierwszej lekcji
Cel: Wykorzystanie technologii GIS do wizualizacji zebranych danych podczas zajec

terenowych.

Uwaga! Lekcja jest kontynuacjg scenariusza zatytutowanego Utwérz mape okolicy swojej

szkoly - czesé 1. Upewnij sie, ze wykonano wszystkie 3 etapy tamtego scenariusza.

1. Wstep

W pierwszej czesci lekcji Utwoérz mape okolicy swojej szkoly przygotowano mape, na
ktérej uczniowie nastepnie pracowali w trakcie zadania terenowego. Wynikiem pracy
ucznidw powinna by&é mapa, na ktére] zaznaczono obiekty punktowe, liniowe
i powierzchniowe znajdujgce sie w najblizszym otoczeniu budynku szkoty. W tym scenariuszu
poprawimy wyglagd mapy i stworzymy aplikacje internetowq, w ktérej zamiescimy naszg
mape. Aplikacja bedzie ogdlinodostepna i umozliwi otwarcie jej w przeglgdarce internetowe;.

Moze by¢ swietnym dodatkiem do strony internetowej Panstwa szkoty.
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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czes¢ 2

Etap 4
Praca nauczyciela: utworzenie widokéw danych

W poprzednim etapie wyswietlono mape z podziatem na obiekty, ktdre zostaty zebrane
przez obie grupy. Wszystkie obiekty byty jednak na jednej mapie, a ich wizualizacja
wymagata odfilfrowania ze wzgledu na nazwe uzytkownika. W tej czesci zostanie utworzony
widok danych, aby kazdy uczeh mdogt samodzielnie wykonaé¢ mape na podstawie danych,

ktére zostaty dobrane przez doktadniejszq z grup (zdecyduj, ktéra grupa wykonata to lepiej).

Wskazowka: Jezeli uczniowie pracowali na innych czesciach terenu, a ich dane wzajemnie

sie uzupetniajg i tworzqg jedng catos¢ — przejdz do etapu 5.
1. Zaloguj sie na swoje konto z subskrypcjqg szkolng na platformie ArcGIS Online.

2. Z gdérnego panelu wybierz zaktadke Grupy. Automatycznie otworzy sie podstrona

Moje grupy.

Strona gtéwna Galeria Mapa Scena Zawartosc Instytucja Q Q

Moje grupy Polecane grupy Grupy w mojej instytucji

3. Odszukaj grupe, ktéra zostata utworzona w pierwszej czesci scenariusza:

Zadanie terenowe - mapa szkoly
zZ Ostatnia aktualizacja: 3 wrz 2025 & Widoezne dla: Cztonkowie grupy

Podglad

4. Przejdz na karte Zawartosé, zostang wyswietlone dwa zasoby: mapa oraz warstwy.

Wybierz warstwe (Feature Layer) i klikng na jej nazwe:

Zadanie terenowe - mapa szkoty / Przeglad Zawarto§é Czlonkowie Parametry

5. Przejdz na karte Parametry:

Zebrane_obiekty ~# Przeglad Wizualizacja Wykorzystanie Parametry

6. Przejdz do sekciji Feature layer (hostowane) i odznacz opcje Wigcz edycje. Nastepnie

Zapisz zmiany.

Autor: Zespot Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
© by Esri Polska, 2025
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Feature layer (hostowane)

Opcje edycji

Hiace ey E
a»

Sledz zmiany danych (dodanie, aktualizacje, usuniecie obiektéw). | Zarzadzaj dziennikiem zmian

Whacz synchronizacje (wymagane do uzycia w trybie offline i kooperacji). [ o]

7. Wrd¢ na karte Przeglqgd:

Zebrane_obiekty # Przeglad Wizualizacja Wykorzystanie Parametry

L

8. Z prawego panelu wybierz opcje Pokaz wiecej ., a nastepnie Utwérz warstwe

widoku:
Otwérz w aplikacji Map Viewer v
Otwérz w przegladarce scen
Udostepnij
Otwérz w aplikacji ArcGIS Pro ~

Publikyj ~

Utwérz warstwe widoku  w

Eksportuj dane  w
Zaktualizuj dane
Edytuj metadane

<% Dodaj do ulubionych

9. Wybierz opcje Warstwa widoku.

Wybierz metode tworzenia warstwy widoku.

D Warstwa widoku

Utwérz widok te] warstwy.

Potaczona warstwa widoku
[C% Utwérz widok, taczac dane z innej warstwy lub

tabeli z ta warstwa.

10. Upewnij sie, ze po lewej stronie zaznaczone sg wszystkie warstwy. Wybierz Dalej:

Autor: Zespdt
© by Esri Polsk
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Zebrane_obiekty
Warstwa Zrodiowa

Warstwy
Wybrane tutaj warstwy zostang uwzglednione w warstwie widoku

tawka

Warstwa

Latarnia
Warstwa

Chodnik

Warstwa

Sciezka
Warstwa

Obiekty sportowe
Warstwa

Budynki

Warstwa

Dalej —

11. Kliknij na pierwszq warstwe i wybierz opcje T Dodajfiltr X

+ Dodaj nowe

12. W kreatorze filtréw wybierz

13. Sposréd dostepnych pdél wybierz Creator wynosi [nazwa uzytkownika grupy, ktéra
wykonata doktadniej mapowanie terenu].

Pokaz obiekty, w przypadku

ktbrych Wyczysc wszystko
Warunek

Creator ¥

‘ wynosi N ‘
‘ [nazwa uzytkownika grupy] ‘ ~ ‘

14. 7 gdérnego panelu wybierz opcje wstecz.

Filtruj
kawka

Autor: Zespdt
© by Esri Polsk
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15. W taki sam sposdb dodaj filtry na kazdej warstwie.

16. Po dodaniu filtréw z dolnego panelu wybierz przycisk .

17. Dodqj tytut widoku dopisujgc np. grupa 1:

Tytut

I| Zebrane obiekty grupa 1 |I

Folder

| 5 Zadanie terenowe

18. Z dolnego panelu wybierz

19. Automatycznie zostaniesz przeniesiony do informacji o utworzonym widoku. Kliknij na

przycisk Udaostepnij

20. Wybierz opcje Wszyscy (publicznie),

udostepnianie w grupie.

Utwérz

W prawym panelu.

a nastepnie  kliknij

na przycisk Edytuj

Udostepnij

Skonfiguruj poziom udostepniania

[

Wiasciciel

Instytucja
d

scy cztonkowie instytucji maja dostep

x

) Praywroe

°®

Wiszyscy (publiczne)

Osoby spoza instytucji maja dostep

Skonfiguruj udostepnianie grupie

Jeszeze brak

4h Edytuj udostepnianie grupie ‘

-

21. Odszukaj grupe, ktérg utworzytes w ramach zajec i zatwierdz poprzez klikniecie

Zastosuj.

Z

Zadanie terenowe - mapa ...

Autor: Zespodt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
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Etap 5
Opracowanie mapy okolicy szkoty

W tej czesci kazdy uczen utworzy wtasng mape.

Uwaga: Na ilustracjach w tym dokumencie zaprezentowana jest przyktadowa mapa

opracowana przez Zespodt Edukacii Esri Polska.
1. Zalogyjsie na swoje konto z subskrypcjg szkolng na platformie ArcGIS Online.

2. Z gdérnego panelu wybierz zaktadke Grupy. Automatycznie otworzy sie podstrona

Moje grupy.

Strona gtéwna Galeria Mapa Scena Zawartosé Instytucja O\ Q

Grupy Moje grupy Polecane grupy Grupy w mojej instytucji

3. Odszukaj grupe, ktéra zostata utworzona na potrzebe zadania terenowego:
Zadanie terenowe - mapa szkoty

z Ostatnia akiualizacja: 3wrz 2025 | @ Widoczne dla: Calonkowie grupy

Podglad

4. Przejdz na karte Zawartosé:

Zadanie terenowe - mapa szkoly /# Przeglad Zawarto$é Cztonkowie Parametry

5. Zostang wyswietlone trzy zasoby: mapa oraz warstwy. Wybierz warstwe, ktéra zawiera

utworzony widok danych (Feature Layer) i klikng na jej nazwe.

ID Zebrane obiekty - grupa 1 I

UE Feature layer (hostowany, widok) | Zaktualizowany element: 3 wrz 2025

@+dn) | Podglad

] Zebrane_obiekty @
%, Feature layer (hostowane) | Zaktualizowany element: 3 wrz 2025 ‘R‘ﬂ\
HOO

&+dy | | Podglad

] Mapa mojej szkoty _@
[ web map | Zaktwalizowany element: 3 wrz 2025 &htﬂ“
-

&+ ‘ Podglad

Autor: Zespdt
© by Esri Polsk
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Otwérz w aplikacji Map Viewer ]

6. 7 prawego panelu wybierz opcje

7. W panelu po lewej stronie wyswietlone zostajg dodane do mapy warstwy. Sg one

zebrane w jedng grupe, ktérg mozna rozwingé.
Warstwy b
Elebrane obiekty - grupa 1
Fawka
Latarnia
Chodnik
Sciezka
Obiekty sportowe

Budynki

8. Aby utatwic¢ sobie prace, kliknij na symbol trzech kropek i wybierz opcje Rozgrupui:
« Zebrane obiekty - grupa 1

tawka

Latarnia

i
"
T

Chodnik

5| E

Scieika

Obiekty sportowe

9. Warstwy zostaty rozgrupowane. Podczas tworzenia widoku, warstwy stracity swojg
poprzednig symbolizacje. Celem bedzie teraz nadanie symbolizacji warstwom. Dzieki

temu kazda mapa stworzona przez Twoje kolezanki i kolegdw bedzie wyjgtkowa.

10. Z panelu po lewej stronie wybierz pierwszg warstwe, a po prawej stronie wybierz

.
zaktadke 2 style.

11.Kliknij na Opcje stylu:

Autor: Zespdt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
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-
®
Wybierz styl
Wybierz powyzsze atrybuty, aby wyswietli¢ wigcej styldw.
LR
. *e .
.
. . % .
-
.y LI
ad® .

Lokalizacja (pojedynezy symbol) @

I Opcje stylu I

12. Kliknij na Styl symbolu, w nowym oknie wybierz biezgcy symbol i zmien rodzaj symbolu.

Mozesz skorzystac z kategorii, rozwijajgc liste:

Styl symbolu * Lokalizacja (pojedynczy symbeol)
Biezacy symbol Styl symbolu
L 7]
@ Punkt podstawowy >

13. Zmien kolor, wielkos¢ lub rodzaj symbolizacji wedtug wtasnych preferencii.

14. Zatwierdz poprzez klikniecie dwa razy na Gotowe.

15. W przypadku warstw liniowych, mozesz skorzystac z opcji Wzorzec:

Styl symbolu *

Biezagcy symbol

------- Linia podstawowa »
Kolor
[ i
Przezroczystosé
o EEENE ==
Szerokosé
o
[] Automatycznie dopasuj szerckosé
Strzatka
A
Wzorzec

16. W taki sam sposdb skonfiguruj wszystkie warstwy.

Autor: Zespodt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
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Wskazéwka: W przypadku warstwy, dla ktérej dokonywano pomiaru réznych typdw obiektéw

i wybierano je w aplikacji mobilnej z listy, zwizualizuj obiekty na podstawie unikalnej wartosci.

a) W tym celu na karcie Style wybierz opcje Pole:

@

Wybierz atrybuty

Wybierz pola do umieszczenia na mapie. Kolejnodé zdecyduje o

stosowanych stylach.

+ Pole + Wyrazenie

b) Wskaz na unikalny atfrybut (u nas - typ budynku) i kliknij Dodaj:

Wybierz pola %

[] Shape__ Area @

[] Shape__Length @

[] CreationDate @
Creator

[] EditDate @
Editor

M Rodzaj budynku @

c) Przejdz do Opcje stylu:

®
Wybierz styl

Te style sa cdpowiednie dla aktualnie wybranych pal.

Typy (symbole unikalne) @

|| Opcje stylu ||

d) ZatwierdZ automatyczng kolorystyke lub zmien jg klikajgc na pojedynczy styl lub

zmieniajgc catg palete barw:

Autor: Zespdt
© by Esri Polsk

ukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland

@esri' Polska

THE SCIENCE OF WHERE*
Strona | 1



Stworz mape okolicy swojej szkoty — czes¢ 2

Styl symbolu x

Typy (symbole unikalne) ~
Biezacy symbol Styl symbolu

.

. Paligon podstawowy >

Wyswietl obiekty w kolejnodei wg wartodei

Rodzaj budynku
Kolory
Przezroczystosc wypelnienia . .

N . mieszkalny 1
o [0 [*FH

O o oswiay 1
Kolor obrysu N . gospodarczy 0
[ W T T IR ,
Przezroczystosc obrysu
——o [x_ [sfz] ®@m o 1

e) Zatwierdz poprzez klikniecie Gotowe.

17. Po skonfigurowaniu symbolizacii przejdz na karte _

18. W tym miejscu mozesz sprawdzi¢ czy wszystkie warstwy majg odpowiednig
symbolizacje:
Legenda x
kawka

©

Latarnia

o

Chodnik

Sciezka

Obiekty sportowe

Budynki

- rrieszkalny
- odwiaty

By sospodarcy
- ustugowy
Iy e

Autor: Zespdt
© by Esri Polsk
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HH
19. Teraz zostanie zmieniona mapa bazowa. W tym celu z lewego panelu wybierz
Mapa bazowa i kliknij na wybrang mape podktadowdq. Sprawdz widoczno$é obiektéw

na réznego rodzaju mapach bazowych.

, . 5 . .
20. Pamietaqj, aby zapisa¢ mape. Z lewego panelu wybierz . a nastepnie EZaplsz

jako.

21. Wprowadz unikalng nazwe mapy, np. dodajgc do nazwy swoje imie i nazwisko:

Zapisz mape

Tytut

Mapa mojej szkoly Imig Nazwisko

Folder

B Zadanie terenowe
Kategorie

Przypisz kategorie
Znaczniki

Dodaj znaczniki
Podsumowanie

Dodaj podsumowai

0/2048

Kliknij na Zapisz.

22. 7 lewego panelu wybierz opcje . Udostepnij mape, nastepnie Zarzgdzaqj

udostepnianiem.

23. Imien sposdéb udostepniania na Wszyscy (publiczne), a nastepnie wybierz Edytuj

udostepnianie grupie:

Autor: Zespdt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
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Udostepnij
Skonfiguruj poziom udostepniania

(]

Wilasciciel

Instytucja
scy czlonkowie instytucji maja dostep

[
&
Wazyscy (publiczne)

Osoby spoza instytucji maijs dostep

Skonfiguruj udostepnianie grupie

& Edytuj udostepnianie grupie

Jeszcze brak &
Zapisz

Z Zadanie terenowe - mapa ...

24. Wybierz grupe powstatg na potrzeby zajec terenowych
Dzieki temu bedzie mozna tatwiej odszukac swoje mapy. Zatwierdz poprzez klikniecie

Zastosuj i Zapisz.

Etap 6
Utworzenie aplikacji z mapqg

. . — . Zawartosd
1. Z gbérnego panelu wybierz symbol , a nastepnie

2. W zasobach znajduje sie ostatnio utworzona mapa. Kliknij w jej nazwe:

1 Mapa mojej szkoty Imie Nazwisko |:| Web map 3 wrz 2025 @+aﬂa Pedglad

Utwarz aplikacie . .
I wybierz

3. W panelu po prawej stronie rozwih opcje

Aplikacje Btyskawiczne.

Aplikacje btyskawiczne

4. 7 dostepnej galerii wybierz szablon aplikacji, ktéry najlepiej odpowiada Twoim

oczekiwaniom. Na potrzeby tego scenariusza wybierzemy Pasek boczny.

Autor: Zespdt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland °
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Atlas = Interaktywna legenda Qdliczanie Pasek boczny <

= s

OOoooo

u
Oooooo O— =

¥
EEIEEIEEE o
& Zobacz podglad

Billj
o 5
)
e |
° S

5. Mozesz zmieni¢ nazwe aplikaciji lub pozostawi¢ jg domysing. Wybierz Utwérz aplikacje.

6. W tym momencie przechodzimy do kreatora btyskawicznych aplikacji mapowych

. . L . Ekspres
online, czyli Instant Apps. Domysinie aktywowany jest fryb (W lewym

gérnym rogu ekranu), ktéry krok po kroku przeprowadzi Cie przez caty proces

tworzenia aplikacii.

7. Rozpocznij od Etapu 1: Mapa, a nastepnie przejdz kolejno przez wszystkie etapy trybu

ekspresowego, dostosowujgc wyglgd aplikacji zgodnie ze swoimi preferencjami.

< Powrét Dalej >

Etap 1 | Ekspresowy

Mapa mojej szkoty Imie Nazwisko

’ Wybierz mape ‘

Informacje o mapie

‘ {8 Szcz

8. Wytqgcz tryb ekspresowy i przejdz do zaktadki Pasek boczny.

9. W sekcji Wybierz zasoby akiywnego panelu wtgcz opcje obok Galeria map

bazowych.

Autor: Zespodt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
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Lista warstw oNe |
Zaktadki oNe |
Okno podreczne oNe |
Narzedzia do edycji oNe |
Zobrazowanie zorientowane @

Szczegoty ® b
Filtr atrybutéw © P
Galeria map bazowych o @D

10. Aby opublikowac aplikacje, kliknij przycisk .

11. Na zakohczenie wybierz przycisk m aby zobaczy¢, jak prezentuje sie
stworzona aplikacja.

12. Przetestuj dziatanie aplikacji i wszystkich dodanych narzedzi.

Mapa mojej szkoly Imig Nazwisko ®

= legenda .

tawka

W ten sposdb zakonczono tworzenie przyktadowej aplikacji mapowej zawiergjgcej

informacje o okolicy szkoty. Pozostato nam juz tylko udostepni¢ aplikacje publicznie.

13. Wrée na gtdwng strone ArcGIS Online i przejdz na karte Zawartosé.

Strona gtéwna Galeria Mapa Scena Grupy Zawartosc Instytucja

14. Wybierz utworzong przez siebie aplikacje typu Instant App i kliknij na jej nazwe.

Autor: Zespodt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
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[ Mapa mojej szkoty Imie Nazwisko

B Instant App

15. Z prawego panelu wybierz opcje

Wszyscy (publiczne).

3wrz 2025

Udostepnij

Stworz mape okolicy swojej szkoty — czes¢ 2

Podglad

Do

i udostepnij aplikacje

Udostepnij

Skonfiguruj poziom udostepniania

[

Wiasciciel

O Praywréé

° 3

Wszysey (publiczne)

Gsoby spoza instytucji maja dostep

Skonfiguruj udostepnianie grupie

Jeszeze brak

£h Edytuj udostey

|

16. W panelu po prawej stronie ekranu znajdziesz rowniez link do aplikacji, ktéry mozesz

tatwo skopiowac i udostepni¢ innym uzytkownikom.

Szczegoty

Liczba wyswietlen

35

Adres URL

https://esripolska.maps.ar... | L

AP
JavaScript

Aplikacja moze zosta¢ uruchomiona przez dowolng osobe w przeglgdarce internetowej na

dowolnym urzgdzeniu — komputer, tablet, smartfon.

Autor: Zespodt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
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